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オブジェクト指向技術とその現状オブジェクト指向技術とその現状

～求められる変化とソフトウエア会社の生き残りの条件～～求められる変化とソフトウエア会社の生き残りの条件～

２００４年２月２０日２００４年２月２０日

ネネ クク スス トト デデ ザザ イイ ンン 有有 限限 会会 社社

http://http://www.nextdesign.co.jpwww.nextdesign.co.jp//

技術セミナー技術セミナー

コンサルティングコンサルティング

システム開発システム開発

ＵＭＬツールの開発・販売ＵＭＬツールの開発・販売
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普及度普及度

認知度認知度
ツール、認定ツール、認定資格の普及資格の普及
JAVAJAVA
UMLUML
C#C#

技術者数の増加技術者数の増加
他言語未経験者他言語未経験者の場合（無条件）の場合（無条件）
経験者経験者の場合（パラダイムシフト）の場合（パラダイムシフト）

事例数の増加事例数の増加
新規開発での新規開発での使用言語使用言語（（JAVA)JAVA)
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（補足）当社設立当時（補足）当社設立当時

１９９８年オブジェクト指向の話題１９９８年オブジェクト指向の話題

福岡福岡

福岡と東京福岡と東京

業務アプリケーション（業務アプリケーション（COBOLCOBOL、、VBVB））
組み込み系ソフトウエア組み込み系ソフトウエア

２０００年頃から２０００年頃からJAVAJAVA案件案件



2004/02/202004/02/20 Next Design Ltd.Next Design Ltd. 44

いつ頃からいつ頃から

１９５０年代１９５０年代
COBOLCOBOL、、FORTRANFORTRAN

１９６０年代１９６０年代
構造化プログラミング、構造化プログラミング、RPGRPG、、PL/IPL/I
Simula67Simula67（シミュレーション用言語がはじまり）（シミュレーション用言語がはじまり）

１９７０年代１９７０年代
ウォーターフォールモデル、構造化分析・構造化設計ウォーターフォールモデル、構造化分析・構造化設計

SmalltalkSmalltalk
１９８０年代１９８０年代

C++C++、、OOCOBOLOOCOBOL
１９９０年代１９９０年代

VisualBasicVisualBasic
方法論方法論 OMTOMT、、OOSEOOSE、、BoochBooch
JAVAJAVA（１９９５）（１９９５） UMLUML（１９９７）統一プロセス（１９９８）（１９９７）統一プロセス（１９９８）C#C#（２０００）（２０００）
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（補足）これまでの何に置き換わる（補足）これまでの何に置き換わる

オブジェクト指向は従来の何を置き換えるオブジェクト指向は従来の何を置き換える

ウォーターフォール（開発方法論）ウォーターフォール（開発方法論）

構造化分析・設計技法構造化分析・設計技法

プログラミング手法・言語プログラミング手法・言語

開発体制、組織開発体制、組織
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導入の動機と効果導入の動機と効果

導入の動機（普及の要因）導入の動機（普及の要因）
生産性・品質の向上生産性・品質の向上
再利用の期待再利用の期待
ユーザ（発注元）の要求ユーザ（発注元）の要求
トレンドトレンド
複雑な要件への対応複雑な要件への対応

効果効果
成功成功事例と事例と失敗失敗事例の比率事例の比率
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導入例１（初期の問題）導入例１（初期の問題）

簡単なシステム簡単なシステム

豊富なサンプル（雑誌、インターネットなど）豊富なサンプル（雑誌、インターネットなど）

導入効果を実感できるか導入効果を実感できるか

未経験者未経験者

特に疑問はない特に疑問はない

経験者経験者

デメリットを感じることが多いデメリットを感じることが多い

パラダイムシフトを敬遠するパラダイムシフトを敬遠する

学習コストは認められない学習コストは認められない

導入目的を確信できない導入目的を確信できない



2004/02/202004/02/20 Next Design Ltd.Next Design Ltd. 88

 : ActionServlet  : ActionClass  : BusinessDelegate  : ServiceLocator  : EJBObject  : StatelessFacadeBean  : StatelessCommand DataBase

execute()

new()

execute()

lookup()

execute()

execute()

execute()

SQL()

コミット/ロールバック()

EJBHomeの参照()

商品リスト()

商品リスト()

Webアプリケーション開発用フレームワーク
Struts

 : EJBHome

create()

トランザクション開始()

DTO　Data Transfer Object

EJBコンポーネント
アクセス用Facade

EJBHome キャッシュ

Session Facade パターン
トランザクション用Facade

EJB Command パターン

CMT

----------------
商品一覧表示

----------------
紅茶A
紅茶B

----------------

（補足）サンプル（補足）サンプル
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導入例２（開発時の導入例２（開発時の問題）問題）

要件
定義

基本
設計

詳細
設計

プログラミング
結合
テスト

システム
テスト

VisualBasic

JAVA

COBOL
C
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導入例３（導入例３（開発時の問題）開発時の問題）

要件
定義

基本
設計

詳細
設計

プログラミング
結合
テスト

システム
テスト

UML
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開発プロセスと取引構造開発プロセスと取引構造

要件
定義

基本
設計

詳細
設計

プログラミング
結合
テスト

システム
テスト

E社

G社

F社

A社

B社

C社

D社
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ウォーターフォールの問題点ウォーターフォールの問題点

問題が少ないケース問題が少ないケース
目新しい要件がない、経験済みのシステム目新しい要件がない、経験済みのシステム

同じメンバー、同じツール同じメンバー、同じツール

変化に対応できない変化に対応できない
ユーザ要求（問題）、とりまく市場環境の変化ユーザ要求（問題）、とりまく市場環境の変化

開発ツール、プラットフォームの変化開発ツール、プラットフォームの変化

文書の作成と凍結が文書の作成と凍結が過度過度に重視されるに重視される
包括・網羅する（書き尽くす）ことは非常に困難包括・網羅する（書き尽くす）ことは非常に困難

実行できないので正確な検証はできない実行できないので正確な検証はできない

コストがかかるコストがかかる
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オブジェクト指向開発プロセスオブジェクト指向開発プロセス

統一プロセス統一プロセス

反復型反復型

アーキテクチャ中心アーキテクチャ中心

ユースケース駆動ユースケース駆動



2004/02/202004/02/20 Next Design Ltd.Next Design Ltd. 1414

反復型の開発反復型の開発

反復 反復 反復反復反復

方向付け 推敲 作成 移行

分析

設計

作成

テスト

分析

設計

作成

テスト

分析

設計

作成

テスト

分析

設計

作成

テスト

分析

設計

作成

テスト

従来よりも早い時期にソースコードを書く。 ただし「書いて直せ」ではない。

アーキテクチャラルベースライン
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変えなければならないもの変えなければならないもの

UMLUMLを使えばオブジェクト指向かを使えばオブジェクト指向か

JAVAJAVAを使えばオブジェクト指向かを使えばオブジェクト指向か

ウォーターフォールを使えるかウォーターフォールを使えるか

同じ要件、同じ環境、同じメンバー同じ要件、同じ環境、同じメンバー

現場の技術者だけに変化が求められるのか現場の技術者だけに変化が求められるのか

新しい環境について行くのが精一杯新しい環境について行くのが精一杯

学習コストは認められない学習コストは認められない

サンプル使いにならざるを得ないサンプル使いにならざるを得ない

従来の設計者とプログラマの関係従来の設計者とプログラマの関係

開発体制、取引構造開発体制、取引構造
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得られるもの得られるもの

複雑なシステム要件の解決手段複雑なシステム要件の解決手段
企業企業

技術者技術者

再利用効果再利用効果
パターンパターン

フレームワークフレームワーク

コンポーネントコンポーネント

オープンな環境オープンな環境
ツール、プラットフォームツール、プラットフォーム

情報情報

より工学的より工学的な手段な手段

技術者、会社としての競争力技術者、会社としての競争力
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これからこれから

アジャイル・プロセスアジャイル・プロセス

提唱者提唱者

過度な文書化は推奨しない過度な文書化は推奨しない

MDAMDA（（OMGOMGモデル駆動型アーキテクチャ）モデル駆動型アーキテクチャ）

実行できないモデルはスケッチ実行できないモデルはスケッチ

実行可能なモデル実行可能なモデル

UMLUML２．０２．０
アスペクト指向アスペクト指向
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（補足）設計（補足）設計とは何かとは何か

要件
定義

基本
設計

詳細
設計

プログラ
ミング

結合
テスト

システム
テスト

設計（設計技術者） 工場（製造技術者）

試作検証 試作検証

設計書

試作検証

製造とはコンパイル＆リンク

1992 C++ Journal  Jack 1992 C++ Journal  Jack W.ReevesW.Reeves

ソース
コード

試作検証
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（補足）設計とは何か２（補足）設計とは何か２

検証可能で動く設計モデル検証可能で動く設計モデル

MDAMDA
モデルモデル←←３３GLGL←←２２GLGL←←１１GLGL（抽象化）（抽象化）

ソースコード中心ソースコード中心

アジャイルアジャイル

UMLUML（スケッチ）＋ソースコード（スケッチ）＋ソースコード
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（補足）書籍（補足）書籍などの情報の変化などの情報の変化

オブジェクト指向プログラミングオブジェクト指向プログラミング

方法論方法論

JAVAJAVA、、C#C#
UMLUML
デザインパターンデザインパターン

JJ２２EEEE、、..NETNET
オープンソフトオープンソフト HowHow--ToTo系系
※※順を追って習得する必要がある順を追って習得する必要がある
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（補足）アーキテクチャ（補足）アーキテクチャとはとは

論理ビュー論理ビュー

対エンドユーザ（機能、対エンドユーザ（機能、WebWeb、、SWTSWTなど）など）

実装ビュー実装ビュー

ソフトウエアリソース管理など（ソフトウエアリソース管理など（CVSCVSなど）など）

プロセスビュープロセスビュー

並列性、スタートアップ、シャットダウン並列性、スタートアップ、シャットダウン

フォールトトレランス、分散・デッドロックフォールトトレランス、分散・デッドロック

配置ビュー配置ビュー

インストール、パフォーマンスインストール、パフォーマンス

ユースケースビューユースケースビュー


